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A Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Matematika

Aplikasi Persgeseran Objek01

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung 
pergeseran objek

Masuk halaman EduBlock dengan menggunakan 
alamat URL app.edublocks.org.

Buatlah proyek baru. pilih Python dan pilih ”Text 
Only”. Beri nama proyek tersebut lalu klik ”Create”.

Input : Koordinat objek dan nilai translasi
Proses : Menghitung koordinat akhir setelah translasi
Output : Menampilkan koordinat akhir



Tambahkan kode berikut

A Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Matematika

Aplikasi Persgeseran Objek01

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung pergeseran objek

• Baris 1 dan 2 mengimpor library turtle.
• Baris 3 deklarasi objek turtle.
• Baris 4 -9 meminta input koordinat.
• Baris 10 dan 11 meminta input nilai 

translasi



Tambahkan kode berikut
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Aplikasi Persgeseran Objek01

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung pergeseran objek

• Baris 13 objek tur menonaktifkan fungsi pena.
• Baris 14 objek tur mengambil posisi.
• Baris 15 mengatur warna menjadi maroon.
• Baris 16 objek tur mengaktifkan fungsi pena.
• Baris 18-22 program menggambar garis 

sumbu x.



Tambahkan kode berikut
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Aplikasi Persgeseran Objek01

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung pergeseran objek

• Baris 24-26 program menentukan koordinat 
titik A, B, dan C.

• Baris 28-34 program menggambar segitiga.



Tambahkan kode berikut
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Aplikasi Persgeseran Objek01

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung pergeseran objek

• Baris 36-41 program menghitung koordinat 
translasi. 

• Baris 43-45 titik koordinat hasil translasi 
ditentukan. 



Tambahkan kode berikut
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Aplikasi Persgeseran Objek01

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung pergeseran objek

• Baris 47-53 program menggambar segitiga 
hasil translasi.

• Baris 54 program menyembunyikan objek 
turtle.

• Baris 55 dan 56 menampilkan koordinat awal 
dan hasil translasi. 



Tampilan program ketika dijalankan
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Aplikasi Persgeseran Objek01

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung pergeseran objek

Objek hasil translasi



A Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Matematika

Aplikasi Pencerminan Objek02

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung 
pencerminan objek

Buatlah proyek baru di EduBlocks. pilih Python dan 
pilih ”Text Only”. Beri nama proyek tersebut lalu 
klik ”Create”.

Input : Koordinat objek dan nilai garis cermin
Proses : Menghitung koordinat akhir setelah pencerminan
Output : Menampilkan koordinat akhir objek

Tambahkan kode berikut
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Aplikasi Pencerminan Objek02

Tambahkan kode berikut

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung pencerminan objek

• Baris 12-21 menggambarkan ssstem koordinat kartesius.
• Baris 23-27 menggambar garis cermin.



A Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Matematika

Aplikasi Pencerminan Objek02

Tambahkan kode berikut

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung pencerminan objek

• Baris 29-31 menentukan titik koordinat segitiga.
• Baris 28-39 menggambar segitiga.



A Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Matematika

Aplikasi Pencerminan Objek02

Tambahkan kode berikut

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung pencerminan objek

• Baris 41-43 menentukan nilai sumbu x untuk 
bayangan objek pada ketiga sudut segitiga.

• Baris 45-47 koordinat bayangan segitiga 
ditentukan.
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Aplikasi Pencerminan Objek02

Tambahkan kode berikut

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung pencerminan objek

• Baris 49-56 menggambar bayangan segitiga.
• Baris 57 dan 58 menampilkan koordinat awal 

dan hasil refleksi. 



A Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Matematika

Aplikasi Pencerminan Objek02

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung pencerminan objek

Tampilan program ketika dijalankan Objek hasil pencerminan



A Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Matematika

Aplikasi Fungsi Kuadrat03

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung 
fungsi kuadrat

Buatlah proyek baru di EduBlocks. pilih Python dan 
pilih ”Text Only”. Beri nama proyek tersebut lalu 
klik ”Create”.

Input : Nilai variabel dan konstanta
Proses : Menghitung akar variable x dan titik potong dengan sumbu x
Output : Menampilkan gambar grafik fungsi

Tambahkan kode berikut



A Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Matematika

Aplikasi Pencerminan Objek02

Tambahkan kode berikut

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung fungsi kuadrat

• Baris 11-14 menggambar sumbu y koordinat 
kartesius.

• Baris 16-19 menggambar sumbu x koordinat 
kartesius.



A Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Matematika

Aplikasi Pencerminan Objek02

Tambahkan kode berikut

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung fungsi kuadrat

• Baris 21 menghitung determinan fungsi 
kuadrat.

• Baris 22 mengecek nilai determinan.
• Baris 25 mengecek apaka D > 0.
• Baris 26 dan 27 menghitung nilai x1 dan x2.
• Baris 28 dan 29 menampilkan hasil.
• Baris 30 dan 31 menentukan nilai xb dan xa.
• Baris 32 menyamakan nilai x dengan xb.



A Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Matematika

Aplikasi Pencerminan Objek02

Tambahkan kode berikut

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung fungsi kuadrat

• Baris 33 menguji nilai D.
• Baris 34 dan 35 menghitung nilai x1 dan x2.
• Baris 36 dan 37 menampilkan nilai x1 dan x2.
• Baris 38 dan 39 menentukan nilai xb dan xa.
• Baris 40 menyamakan nilai x dengan xb.



A Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Matematika

Aplikasi Pencerminan Objek02

Tambahkan kode berikut

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung fungsi kuadrat

• Baris 42-48 menggambar grafik fungsi (fx).
• Baris 50 dan 51 menonaktifkan dan 

menyembunyikan objek tur.
• Baris 52 menghitung nilai xm yang akan 

memberikan fungsi f(x).
• Baris 53 menghitung nilai f(x) maksimum 

atau minimum.
• Baris 54 menampilkan titik maksimum 

atau minimum.
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Aplikasi Pencerminan Objek02

Langkah-langkah membangun program untuk menghitung fungsi kuadrat

Tampilan program ketika dijalankan Objek hasil pencerminan



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Aplikasi Kuis01

Perhatikan kode program aplikasi kuis di buku.

• Baris 1 adalah sambutan sederhana.
• Baris 2 meminta pengguna memilih kategori kuis.
• Baris 3 deklarasi variable skor.

Jika pengguna memilih kategori 1, maka 
program pada baris 5 dijalankan

(kuis kategori sains).



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Aplikasi Kuis01

Perhatikan kode program aplikasi kuis di buku.

Jika pengguna memilih kategori 2, maka 
program pada baris 45 yang dijalankan
(kuis kategori sosial).



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Aplikasi Kuis01

Perhatikan kode program aplikasi kuis di buku.

• Baris 6 dan 7 menampilkan pertanyaan 
dan pilihan jawaban.

• Baris 8 meminta jawaban dari 
pengguna.

• Baris 9 memeriksa jawaban pengguna.
• Baris 10 meningkatkan nilai ketika 

jawaban benar.
• Baris 11 output ketika jawaban benar
• Baris 13 output ketika jawaban salah. 

• Baris 90 menampillkan ucapan terima kasih.
• Baris 91 menampillkan nilai akhir kuis.
• Baris 92 menampilkan ucapan penutup kuis.



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Bekerja dengan Data02

a. Mengenal Google Colaboratory

Google Colaboratory (Google Colab) adalah layanan dari Google yang memungkinkan pengguna untuk menulis, 
menjalankan, dan membagikan kode program Python berbasis cloud.

Mari analisis data berikut.

Masuk ke halaman Google Colab melalui URL 
https://colab.research.google.com/

Klik menu File dan klik New Notebook.

Di sel pertama, masukkan kode berikut.

from google.colab import files 

uploaded = files.upload()



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Bekerja dengan Data02

a. Mengenal Google Colaboratory

Klik tombol Run Cell kemudian klik tombol Choose Files

Tambahkan sel kode di bawahnya lalu tambahkan kode 
berikut untuk menambahkan library “io” dan “pandas”.

import io

import pandas as pd

Pilih file data kemudian klik Open. Tunggu hingga selesai

Klik Run Cell lalu kemudian tambahkan kode berikut.

ddata = pd.read_csv(io.BytesIO(uploaded['dummy_data.csv']))

print(ddata)



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Bekerja dengan Data02

a. Mengenal Google Colaboratory

Jalankan kode kemudian akan muncul tampilan berikut.

Perhatikan data yang ditampilkan hanya 5 baris 
pertama dan terakhir



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Bekerja dengan Data02

b. Menampilkan data

Masukkan kode berikut untuk 
menampilkan kolom tertentu.



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Bekerja dengan Data02

b. Menampilkan data

Masukkan kode berikut untuk 
mengubah nama kolom.



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Bekerja dengan Data02

b. Menampilkan data

Masukkan kode berikut untuk 
menampilkan 5 kolom pertama 
atau terakhir saja.



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Bekerja dengan Data02

b. Menampilkan data

Masukkan kode berikut untuk 
menampilkan 10 kolom 
pertama saja.



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Bekerja dengan Data02

c. Menghitung nilai statistik

Masukkan kode berikut untuk 
menjumlahkan data dari kolom numerik. 

Masukkan kode berikut untuk menghitung data statistik. 



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Bekerja dengan Data02

d. Mengurutkan data

Masukkan kode berikut untuk 
mengurutkan data dengan 1 

kolom acuan.



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Bekerja dengan Data02

d. Mengurutkan data

Masukkan kode berikut untuk 
mengurutkan data dengan 2 

kolom acuan.



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Bekerja dengan Data02

d. Mengurutkan data

Masukkan kode berikut untuk 
mengurutkan data dengan 2 

kolom acuan, tapi berbeda 
pengaturan.



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Bekerja dengan Data02

e. Menyaring data

Masukkan kode berikut untuk 
menyaring data dengan 1 kriteria 



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Bekerja dengan Data02

e. Menyaring data

Masukkan kode berikut untuk 
menyaring data dengan 2 kriteria 



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Bekerja dengan Data02

e. Menyaring data

Masukkan kode berikut untuk 
menyaring data penjualan 
dengan kolom “Quantity” pada 
selang tertentu



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Bekerja dengan Data02

e. Menyaring data

Masukkan kode berikut untuk 
menyaring data menggunakan 
fungsi contains.



B Menerapkan Pemrograman Tekstual di Bidang Lain

Bekerja dengan Data02

e. Menyaring data

Masukkan kode berikut untuk 
menyaring data yang diawali 
huruf tertentu. 
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